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DISCIPLINA: If’rodugao de Material Pedagdgico
CARGA HORARIA: 40 h/a
PROFESSORA: Ma. Thayane Nascimento Freitas

PLANO DE ENSINO

l. EMENTA

Conceito de material didatico e suas caracteristicas. O ludico no fazer pedagdgico.
Construgéo e aplicabilidade de materiais didaticos. Introdugao ao estudo da sintaxe e
da semantica visual na produgcdo do material didatico. Articulagdo tedrico-
metodoldgica dos materiais didatico-pedagdgicos (mapas, maquetes, atlas escolas,
graficos, tabelas, painéis, transparéncias, jogos, textos, etc.). Produ¢ao de desenhos
em programas graficos bidimensionais e tridimensionais. A utilizacdo das produgdes
multimidias na preparac¢ao de material didatico. Utilizagcao de materiais protegidos por
direitos autorais

Il. OBJETIVO GERAL

Capacitar os alunos a elaborar e aplicar materiais didaticos inovadores e eficazes,
considerando as diferentes areas de conhecimento e niveis de ensino, utilizando
recursos tecnologicos e ferramentas de design.

M. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Compreender o conceito de material didatico e suas diferentes fungdes na
pratica pedagogica;

¢ Identificar as caracteristicas de materiais didaticos adequados e eficazes;

e Desenvolver habilidades para a criacao e aplicagao de materiais didaticos
inovadores, utilizando recursos visuais, ludicos e tecnoldgicos;

e Aplicar os principios da sintaxe e seméantica visual na produgao de materiais
didaticos;

e Dominio de softwares de design bidimensional e tridimensional para a produgao
de materiais didaticos;

e Entender a importancia da acessibilidade e da inclusdo na produgao de materiais
pedagdgicos;

e Reconhecer os aspectos legais relacionados aos direitos autorais na utilizagao
de materiais didaticos.

IV. CONTEUDO PROGRAMATICO

e Introdugéo a Produgéo de Material Pedagogico;

e Ferramentas para a Criagcao de Materiais Didaticos;

e Estratégias para a Utilizagao e Avaliacdo de Materiais Didaticos;

e Construgcao de materiais didaticos acessiveis para alunos com necessidades
especiais;
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. Metodologlas ativas e recursos didaticos: jogos, dramatizacgdes, projetos, etc.

V. METODOLOGIA

O conteudo da disciplina sera trabalhado por meio do estudo dos materiais do curso
(e-book e videoaulas), e por meio de discussdes a serem realizadas nos féruns para
esclarecimento de duvidas e para debates sobre temas relevantes ao curso. O
aproveitamento dos alunos na disciplina sera avaliado através de atividades a
distancia, de sua participacdo nos féruns, da participagdo nas atividades, além da
avaliagao final.

VI. AVALIAGAO

Atividade Percentual Avaliagao

Estudo direcionado e 10% Questionarios virtuais; Desafio; Dica do
Trabalho do professor Professor; Na pratica.

formador

Férum discursivo 20%

Questao discursiva avaliada pelos tutores
virtuais

Avaliacéo presencial no 70% o ~ o
Polo (AVP Questionario de 10 questbes objetivas,

preparadas pelo corpo docente, aplicada pelo
tutor presencial.
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