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FACULDADE -
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07/05/2021 CNPJ: 17.145.404/0001-76

DISCIPLINA: EDUCACAO E LUDICIDADE: JOGOS, BRINQUEDOS E
BRINCADEIRAS

CARGA HORARIA: 60 h/a

PROFESSORA: Euna Nayara Cordeiro Fonséca

PLANO DE ENSINO

EMENTA

A ludicidade e formagao do educador. Influéncia da cultura e da midia sobre a ludicidade
infantil. Ludicidade na educagdo da crianga. Brinquedoteca e a acao docente.
Importancia da presenca do jogo, do brinquedo e da brincadeira no processo de
desenvolvimento humano. O ludico e a pratica pedagdgica. Ludico: espago para pensar
e aprender.

OBJETIVO GERAL

Compreender e discutir a educacao e a importancia da ludicidade para o processo de
aprendizagem, bem como discutir sobre jogos, brinquedos e brincadeiras no processo
educacional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Conhecer os conceitos de ludicidade;
o ldentificar as diferengas entre jogo, brinquedo e brincadeira.
o Conhecer o contexto histérico da ludicidade na educacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

o Unidade 1 - INTRODUCAO A LUDICIDADE, vamos “discutir sobre o conceito
de ludicidade, a ludicidade no cotidiano, a importancia da mesma no
desenvolvimento infantil.”

o Unidade 2 - O LUDICO NA PRATICA: AMBIENTE ESCOLAR, ATIVIDADES
LUDICAS E POPULARES E JOGOS PEDAGOGICOS, o ludico como parte do
ambiente escolar e isso se dara quando vocé vivenciar e conhecer atividades
ludicas populares e jogos pedagogicos.

o Unidade 3 - O LUDICO E O EDUCADOR: COMPETENCIAS BASICAS,
AUTONOMIA DIGITAL, o ludico e o educador, competéncias basicas, autonomia
digital, os quatro pilares da educacado (saber conhecer, saber fazer, saber
conviver, saber se), histéria das brinquedotecas, criatividade e vivéncias ludicas,
corporeidade e movimento, ludicidade e psicomotricidade e contextos ludicos.

METODOLOGIA

Videoaulas gravadas, E-book em PDF com conteudo trabalhado ao longo da disciplina
além de orientagdes de estudos complementares, atividades em forma de quiz, e
avaliagcao dissertativa através do férum virtual.
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AVALIACAO

O aluno sera avaliado mediante a leitura do material, visualizacdo das videoaulas,
realizacdo das atividades na plataforma virtual, bem como a interagcdo no férum
avaliativo. A participacdo e desenvolvimento de atividades somardo pontos para
constituir as trés notas avaliativas da disciplina. Ao final, o aluno que nao obtiver a média
aprovativa tera direito a realizacdo de uma Avaliagao Final.
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