Leia as opcoes abaixo e
escolha apenas 1 missao
pratica para desenvolver.

OPCAO 1 — Domind de Silabas e Palavras

Produza um domino pedagégico com silabas,
palavras ou imagens. O jogo pode relacionar
imagem e palavra, silaba inicial e figura, ou
duas silabas para formar uma palavra.
Explique as regras e como o recurso
favorece a alfabetizacgao.

OPCAQ 2 — Roleta das Palavras Criativas

Crie uma roleta com letras, silabas ou imagens.
A cada rodada, a crianca deverad formar uma
palavra, identificar o som inicial, separar em

Minha frase:

atividade une oralidade, leitura, escrita
e compreensao.

silabas ou criar uma frase. Explique como a

O sol brilha
na casa.
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Registre as evidéncias da
atividade (fotos, video ou
arquivo produzido) e anexe
tudo no campo indicado
no AVA.

REFLEXAO FINAL <

Como os jogos e os textos do
cotidiano podem tornar a
alfabetizacdo mais
significativa?




