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A malta

Bem-vindo ao Portfélio da Brinquedoteca Virtual, um espaco inovador e interativo disponivel
no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) para alunos. Nossa brinquedoteca tem por
objetivo de proporcionar um ambiente seguro e educativo onde os estudantes possam
explorar, aprender e se divertir através de uma variedade de jogos e atividades virtuais.
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A malta

Como Acessar

Para acessar a Brinquedoteca Virtual, siga 0s passos abaixo:

1. Acesse o portal do aluno com o link: https://maltaeducacional.com.br/login

2. Insira suas credenciais.
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focé ainda nio se identificou.

No canto superior direito, clique no icone do seu perfil.

No menu que serd aberto, clique em Brinquedoteca Virtual, conforme exibe o print

abaixo:
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5. Feito isso vocé sera redirecionada para a Brinquedoteca Virtual

Objetivos da Brinquedoteca Virtual
A Brinquedoteca Virtual visa:

1. Estimular o Aprendizado: Oferecendo atividades que desenvolvem habilidades
cognitivas, motoras e sociais.

2. Promover a Diversao: Proporcionando um espa¢co onde o aluno pode se divertir
enquanto aprende.

3. Facilitar o Acesso ao Conhecimento: Tornando o aprendizado acessivel de qualquer
lugar, a qualquer momento.

4. Incentivar a Criatividade e a Imaginacdo: Através de jogos que estimulam o

pensamento criativo e a resolucdo de problemas.
Atividades e Jogos Disponiveis

A Brinquedoteca Virtual conta com uma ampla variedade de jogos e atividades, organizados
em diferentes categorias para atender as necessidades e interesses dos alunos:

1. Jogos Educativos

e Matematica Divertida: Jogos que ajudam a reforcar conceitos matematicos de forma
ludica.
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e Letras e Palavras: Atividades que estimulam a alfabetizacdo e o desenvolvimento do

vocabulario.
2. Jogos de Raciocinio e Ldgica

e Quebra-cabecas: Desafios que desenvolvem o pensamento l6gico e a capacidade de
resolver problemas.

o Xadrez e Damas: Jogos classicos que promovem a estratégia e o planejamento.
3. Jogos de Habilidades Motoras

e Desenho e Pintura: Atividades que permitem ao aluno explorar sua criatividade e
desenvolver habilidades motoras finas.

e Jogos de Coordenacédo: Atividades que melhoram a coordenacdo olho-méo e
habilidades motoras gerais.

4. Atividades Interativas

e Histdrias Interativas: Livros digitais onde o aluno pode interagir com a narrativa.
e Laboratorios Virtuais: Simulagces que permitem experimentos em diferentes areas

do conhecimento, como ciéncias e tecnologia.
Beneficios da Brinquedoteca Virtual

e Acessibilidade: Disponivel 24/7 no AVA, acessivel de qualquer dispositivo com
internet.

e Personalizacdo: Jogos e atividades podem ser ajustados para atender diferentes
niveis de habilidade e interesse.

e Seguranca: Ambiente controlado e seguro, sem anincios ou contetddos inadequados.

e Engajamento: Ferramentas interativas que mantém o aluno envolvido e motivado a

aprender.

A Brinquedoteca Virtual € mais do que um espaco de jogos; € um ambiente de aprendizagem
rico e diversificado que complementa o ensino tradicional e promove o desenvolvimento
integral do aluno. Esperamos que vocé aproveite ao maximo esta ferramenta e descubra

novas maneiras de aprender e crescer.

Brinquedoteca Virtual - Onde o aprendizado encontra a diverséo!
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